PROJET APECLAPE

ANNEE 1999/2000

1 INTITULE DE L’ACTION :

Fabrication d’un jeu de « Brainstorm » par une classe de troisième en Anglais Renforcé et en Arts Plastiques.

2 CONSTAT : diagnostic sur l’identification et l’analyse précise des difficultés scolaires rencontrées par les élèves.

· Manque parfois de motivation.

· Connaissances lacunaires dans certains domaines (linguistiques, phonologiques, culturels, etc…) de la langue.

· Utilisation très épisodique de dictionnaires ou d’encyclopédies.

· Problèmes d’autonomie dans la recherche d’informations .

· Problèmes d’aptitude à travailler en groupes .

· Difficultés liées à l’utilisation des nouvelles technologies.

3 OBJECTIFS DE L’ACTION :

 EN ANGLAIS : 

Renforcer la motivation de tous les élèves :

· en s’appuyant sur leurs centres d’intérêts.

· en valorisant les aptitudes de chacun.

· en créant un jeu qui pourra être utilisé par tous les élèves du Collège.

Renforcer leurs connaissances dans la discipline :

· sur le plan linguistique (lexique, idiomes, structures grammaticales, expression écrite)

· sur le plan phonétique et phonologique ( travail sur les sons, homophones, homonymes, antonymes)

· sur le plan culturel ( connaissances générales, civilisation anglaise et américaine)

Développer les compétences générales :

· aptitude à la recherche de documentaire (sélection des informations, travail de reformulation)

· aptitude à travailler en autonomie (recherche, analyse, rapport,…)

· utilisation plus « naturelle » de dictionnaires (bilingues, unilingues, des synonymes, des idiomes, …)

· aptitude à travailler en groupes ( partage des tâches, écoute des autres,..)

· maîtrise des nouvelles technologies ( cédéroms, traitement de texte, tableurs, …)

EN ARTS PLASTIQUES :

Elaboration d’un travail précis, soigné et esthétique afin d’atteindre l’objectif fixé : réalisation de plateaux de jeu

Aptitude à travailler en groupes
4 INDICATEURS DE MESURE DE L’ECART ENTRE LE CONSTAT ET L’OBJECTIF FIXE :

OUTILS D’EVALUATION

EN ANGLAIS :

· à chaque séance, grâce aux fiches produites et testées afin d’évaluer leur intérêt/ difficulté.

· en fin de séquence, évaluation du produit fini :

1. aspect et facilité de mise en œuvre.

2. éventail de questions et de thèmes suffisant

3. tous les objectifs ont-ils été atteints ?

4. possibilité de jouer pour une majorité d’élèves, quelque soit l’âge, la classe ou le niveau.

5. élaboration d’un questionnaire permettant de connaître l’intérêt des élèves pour ce jeu.

EN ARTS PLASTIQUES :

Grille d’évaluation :

	L’objet répond-il à son utilisation ?

Nombre de cases

Circulation des pions

Lisibilité des numéros

Clarté du tracé
	1

1

1

2

	Travail précis
	2

	Travail propre, soigné
	5

	Travail esthétique
	4

	Travail original
	4

	Total :
	20


5 PRESENTATION SYNTHETIQUE DE L’ACTION :

5.1 Intervenants

	Classe concernée
	Nombre d’élèves
	Enseignants concernés
	Disciplines
	Intervenants extérieurs

	3°D 

groupe d’anglais renforcé
	12


	Mme THIEL KIFFER
	Anglais
	

	3°D

Elèves volontaires
	8
	Mme PEIFFER
	Arts Plastiques
	


5.2 Organisation :

Durée de l’action : 

EN ANGLAIS:

· Tout le premier trimestre à raison d’une heure par semaine, pour le travail de préparation, recherche, préparation des thèmes/questions, élaboration, saisie informatique.

· Cinq séances au cours du deuxième trimestre pour la mise en œuvre du jeu, les finitions matérielles.

EN ARTS PLASTIQUES :

· 8 séances à raison d’une heure par semaine au cours du 2ème trimestre.

Autre organisation :

D’autres heures ont été effectuées ou le seront selon des besoins ponctuels.

Travail personnel du professeur organisateur pour l’élaboration du projet, la préparation du plan de travail, la répartition des tâches, la saisie informatique (hors horaire élèves) :10 heures.

Nombre total d’heures de concertation : 5 heures.

5.3 Exposer en détail le contenu de l’action et le rôle des intervenants :

EN ANGLAIS :

MISE EN ŒUVRE :

Première étape :

· recherche des différents thèmes pouvant être retenus selon le niveau d’intérêt, la difficulté.

· recherche des différentes sources disponibles : documents personnels, spécimens, cours, manuels, dictionnaires, encyclopédies, magazines, cédéroms, internet, cassettes audio, « assistante d’anglais ».

Deuxième étape :

· rédaction des différents thèmes, travail de syntaxe.

· recherche des réponses possibles.

· sélection des réponses acceptées.

Troisième étape :

· saisie informatique

Quatrième étape :

· finitions matérielles : création des « cartes à thèmes ».

EN ARTS PLASTIQUES :

1ère séance : compréhension, analyse de l’objet « plateau »/ de son objectif.

2ème séance : projet au brouillon : échelle, organisation du parcours des pions sur le plateau.

3ème séance : reproduire au propre du parcours des pions, tracer les numéros. (travail de précision, respect des mesures.)

4 ème séance : imaginer le décor : crayon de papier, découpage ou collage.

5 ème et 6 ème séance : mise au propre du décor : gouache ou ….

7 ème séance : finitions, évaluation, choix.

8 ème séance : recouvrir les plateaux choisis de film protecteur.

5.4 Réalisation

· Conditions facilitantes :

EN ANGLAIS :

· Travail de recherche au CDI/ utilisation de l’ordinateur de CDI

· Difficultés :

EN ANGLAIS :

· Nombre d’ordinateur très insuffisant : un seul

· Mise en œuvre des fiches sous forme de cartes de visites nécessitant aide et conseils extérieurs.

